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WPROWADZENIE

Krajobraz stanowi czesc ziemi, gdzie taczg sie elementy przyrody, jej
uksztattowanie oraz fauna i flora z cztowiekiem. Jest to dynamicznie
zZmieniajgca sie przestrzen, na wyglad ktorej majg istotny wptyw
zjawiska przyrodnicze, a takze zycie ludzi i jego dziatalnosSc.

Krajobraz odbieramy przede wszystkim wizualnie a jego catkowity
wyglad ma na nas wptyw. Wywotuje on w nas emacje, przyzwyczajamy
sig do niego i staje sig on Zradtem naszej kultury.

Architektura wkomponowana w krajobraz stanowi niezbedng potrzebe
cztowieka, ktorej celem jest okreslenie wtasnej przestrzeni, a jej
umiejscowienie, ksztatt i wyglad jest zawsze zwigzany z kwestia
wzajemnej interakcji. Te elementy uwzgledniliSmy przy tworzeniu
naszego projektu.

Krajobraz w okolicy Swieradowa-Zdroju posiada swéj wyjatkowy genius
regionis. Jest on charakterystyczny dzigki sceneriom Gor Izerskich z
bogatymi lasami, pastwiskom na zboczach oraz malowniczym dolinom,
przez ktore przeptywa rzeka Kiska. Obszar bogaty w Zradta termalne
umozliwit powstanie tradycji lecznictwa uzdrowiskowego, z ktorg
obszar ten jest nieodtacznie zwigzany.

Ludzie przyjezdzaja tutaj, zeby uleczyc ciato i dusze. Szukajg przede
wszystkim odpoczynku, spokoju, mozliwosci oczyszczenia umystu.
Skywalk moze im w unikalny sposob zapewni¢ wszystkie powyzsze
doznania. Cztowiek przeciez od czasow niepamigtnych pragnat
zmierzac ku gorze w kierunku nieba, stonica, gwiazd. Z gory spojrze¢ na
to, co go meczy, uzyskac dystans od wszystkiego, co jest ziemskie.
Mozliwos¢ spojrzenia w dal ograniczong jedynie zasiegiem wzroku
odwiedzajgcym zapewni nieziemskie poczucie swobody. Spogladajac ze
szczytu Sciezki beda mieli idealny widok na cate piekno Swieradowa-
Zdroju i jego okolicy, ktore beda mogli podziwiac¢ do woli. Jednak nie
tylko to. W drodze do gory czy w dot mogg doswiadczyc wielu przygod,
zabawy i poznania nowych rzeczy, ktore zapewnig oferowane atrakcie.
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A. RAPORT ARCHITEKTONICZNY

Projekt wiezy Sciezka w chmurach Swieraddw-Zdrdj pomyslany jest w formie wielofunkcyjnej wiezy przygodowo-poznawczej, ktdrej
podstawowym celem jest udostgpnienie widokow na okolice. ancepcja archite’ktoniczna wiezy zostata stworzona w ramach zadania
inwestycyjnego ,Modernizacja infrastruktury narciarskiej na gorze Swieradowiec w Swieradowie- Zdroju”.

WWieza ma odwiedzajacemu umozliwié widok z lotu ptaka na piekno przyrody bliskiej okolicy, na miasto Swieraddw-Zdrdj, doline rzeki Kwisy,
okoliczne gory. Obiekt petni rowniez funkcje dodatkowe, jest obiektem dla uprawiania sportow, stuzy do odpoczynku i relaksacii, edukacji oraz
poznawania pigkna przyrody.

Wejscie na Sciezke jest dostepne poprzez obiekt wejsciowy. Obiekt wejsciowy jest dwupoziomowy. Znajduje sie tutaj zaplecze dla
odwiedzajacych, kasa, biura oraz zaplecze dla pracownikow, zaplecze techniczne z magazynem, przechowalnia rowerdw, toalety oraz kojce
dla psow. Gtowna konstrukcja noSna obiektu wejscia zostanie stworzona przy pomocy stupow stalowych, ktdre bedg wspieraty zelbetowg
ptyte, na ktdrej potozona zostanie drewniana konstrukcja ramowa 2. poziomu, ktra stanowi gtéwng cze$é obiektu wejsciowego. Sciany
obwodowe zostang wypetnione wetng mineralng oraz obtozone panelami drewnianymi.

Konstrukcja wiezy widokowej jest wykonana ze stali ocynkowanej ogniowo migjscami obtozonej drewnem modrzewiowym. Gtdwng konstrukcje
nosng tworzy przestrzenna konstrukcja kratownicowa, ktora sktada sig z trzech wiezy o rzucie trojkatnym, ktore wzajemnie potaczone s3
przez konstrukcje horyzontalng. Wszystkie trzy stupy s z punktu widzenia rzutu w przyblizeniu utozone w ksztatt trojkata o wymiarach stron
26-38 m. Wysokosc poszczegolnych stupdw jest zmienna, rozmiar jednego stupa z punktu widzenia rzutu tworzy ogolny trdjkat o dtugosci
ramienia 8-12m. Przedni maszt bedzie miat po wysokosci ksztatt zmienny, ktory bedzie wynikat z nachylenia przedniego stupa wiezy. W srodku
wiezy przedniej znajduje sie rowniez ewakuacyjna klatka schodowa (stalowa wrzecieniowa spiralna klatka schodowa) oraz mini winda dla
zapewnienia obstugi zjezdzalni.

Sciezka obtaczajaca trzy maszty nodne ma dtugo$é 799 m i zakoriczona jest tarasem widokowym na wysoko$ci 56,6 m ponad okolicznym
terenem. Konstrukcje nosng Sciezki tworzy konstrukcja kratownicowa ze stali o jakosci S235 oraz S355. Wzajemne potgczenie Sciezki i wiezy
zapewnione jest przy pomocy ciegien stalowych o zwigkszonej wytrzymatosci (Macalloy) - S460 oraz stalowych elementow diagonalnych z
rur. Na Sciezce znajduje sie kilka kolejnych atrakcji - przetaznia linowa, zjezdzalnia, siec relaksacyina, itd..



A. INFORMACJE PODSTAWOWE B. PLAN SYTUACYJNY - Widok pafnoramiczny

SKYWALK

Modernizacja infrastruktury narciarskiejna gorze Swieradowiec w Swieradowie-Zdroju
BRIORIL J ) Jhag J 50°53'59.4"N 15°20'14.6"E
LOKALIZACJA ewidencja gruntow 021002_1.0006.AR_11 7 . - - '

powierzchnia 3 414 m? s s A ,

gmina Swieradow-Zdrdj o / o

Rl Polska ; 2
ZAMAWIAJACY Gmina Miejska Swieraddw-Zdrj

Swieradowie-Zdroju ul. 11 Listopada 35

NIP: 616-10-01-947

PARAMETRY WIEZY dtugosc ktadki sciezki (od platformy wejsciowej do szczytu): 799 m
dtugosc zjezdzalni: 102 m
wysokosc wiezy: 59.4m
wysokosc pokonana wchodzeniem (taras gorny): 519 m
wysokosc (teren do gornego tarasu): 56,6 m
wysokosSc (punkt najnizszy - punkt najwyzszy): 64,8 m
kat nachylenia ktadki: 6,5%
kat nachylenia zjezdzalni: 29°
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- Taras widokowy
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Scena dia wystepow muzycznych
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RZUT - Platforma wejéciowa (0.000) RZUT - Scena dla wystepdw muzycznych oraz innych wydarzen (+19.070)

= ; 2 |
A _ = ==L L
— i it itib
| ! - | | il |||
E {Hit)
|I I|I|I|l|!|

Iﬁﬂnll MIH if__]
H WN*$$mWW%Wﬁ i

[Lif
. - TR
= 7 -
| il hqﬁ?':_lﬂﬂ
i l4; | i
il
Tl
il ;




oA SN OV TN = w4\l - rzut objekt wejsciowy, pierwsze pigtro
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I.|| ==L — 0ZN PRZEZNACZENIE POMIESZCZENIA PGN}E;]ZGHNM PODLOGA SUFIT SCIANY OZN PRZEZNACZENIE POMIESZCZENA POMERLING PODLOGA SUFIT SCIANY
1.00 | KORYTARZ WEJSCIOWY 35.75 POSADZKA OHLADTNA DREWNANA OKLADTINA DREVNUANA 109 | KORYTARZ 9.2 POSADZHA CHLADZNA REWNAA OKLADZINA CREWNIAKA
1.01 | KORYTARZ 5.67 POSADZKA OKLADTINA DREAMANA OKLADZINA DREANANA 110 | BIURO 1250 POSADZKA CKLADTNA DREWNI OKLADZINA DREANIANA
102 | KASA 5.57 POSADZKA OKLATZINA DREWNILA OKLADZINA DREANIANA 141 | KUCHNIA 104 POSADZKA CKLADZINA DREWHGSNA OKLADZINA DREWNANA
1.03 | SZATNIA 434 POSADZKA OKLAGZNA DREWMAIA OKLADZINA DREANIANA 112 | SZATNIA 8.27 POSADZKA CHLADTNA DREWNESNA OKEADZINA DREWNIANA
1.04 | BIURO 933 POSADZKA CRLACZINA DREWNALL OKLADZINA OREANANA 113 | POMESZCIENIE DO PRECHONWANASRCIHOWD0 SR 243 POSADZKA CHLADTNG DREWHRANA OKLADZINA DREWNANA
1.05 | WC DLA NIEPELNOSPRAWNYCH - PRZEDSICNE 462 POSADZKA OKLACTINA DREWNENA OKLADZINA DREANANA 1.4 | POMIESZCZENIE TECHNICZNE 2700 POSADZKA CHLADZNA DREWN OKLADZINA DREWNANA
1.06 | WC DLA NIEPELNOSPRAWNYCH - KABINA 341 POSADZKA OKLATZINA DREWNILA OKLADZINA DREANANA 145 | WC MESKIE 5.20 POSADZKA CKLADZING DREWNGSNA OKLADZINA DREWNANA
1.07 | BIURO 15.88 POSADZXA OKLADTINA DREWNUANA OKLADZINA DREANAKA 1.16 | WC DAMSKIE 450 POSADZKA CHLADTNA DREINENA OKLADZINA DREWNANA
1.08 | GIFTSHOP 1554 POSADZKA CKLADTNA DREWNUANA OKEADZINA DREANIANA 147 | KASA 5.81 POSADZKA CHADTHA TRENNAA 0K ADTINA DREWNANS

LACZMNIE 28814



N SOV TN RS (AYW - rzut objekt wejsciowy, podziemne
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00 | KORYTARZ WEJSCIOWY 5.62 POSADZEA SALAIDNR TAENHRRA DRLADT I DRSHH
0 | WG - PRIEDSIONES 3 POSADZKA RLAIZN JRENMA ONLADTING DREAMANE
002 | WO - KABNA 22 POSADZKA CELAZZNA TREWH ONLATZINA DRENMAN
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04 | WC DAMSKIE - KABINA 1258 POSADZKA CELAIINA JRENMA CHLATTINS DRSNS
LGOS | WC MESKIE - PRZEDSIONER 7.56 POSADZKA HLAITNA JFENHA (ROLAIZINA CREAHSE
005 | WS MESKE - PISUARY, KABINA 10.15 FOSADERA LA TRER (BOLAIZINA CASIMA
007 | POMIESZCZENE NA SMIETMIKI 5.52 POSADZKA FRLATINR TRENHRA (DLATT I DREANAN
008 | MESCEDD FOECHWRHANGT IROBERDW)| 586 POSADZKA CHLAIZNE JRENMRNR CHLAITING DREANSN
002 | KOJCE DLA PSOW 4.87 POSADZEA CHLAIZNE JRENNERAN (CHLATZIN DRSAMAN
LACZNE 65,63 e
.——-‘—"_-___ __,—r-""_
— = = — —_ x




C. CZESC RYSUNKOWA | GRAFICZNA PEOTAN[M N AT l]Y]

199440 +59,440

~ Taras widokowy _Taras widokowy

#
__ +5L560 i +51.560
Wejscie na zjezdzalnie ___ |
+43.985

+43.985 '
- Wejscie na zjezdzalnie

+19.070

Scena dla wystepéw muzycznycl )
oraz innych wydarzen

+19.070

Scena dla wystepow muzyczn;&éh
oraz innych wydarzen [

—
SIS
i isci fi e
| Wi A i
Objekt wejsciowy, ST WM, .

S —

Platforma wejéciowa’

' 0.000

_oboo 4000 H

-3.030

‘Platforma wejsciowa

10



oo A E N O Re¥ 2 (o749 - ZACHODNI, POLUDNIOWY

+5%.440

Taras widokowy

b

+51.560 [

+43,985

Wejécie na zjezdzalnie

+12.070

4

Scena dla wystepow muzycznych
oraz innych wydarzen

ST <] <)
.|

0.000 e

+29.440

~ Taras widokowy

i

+3L.960

+43.985

- Wejscie na zjezdzalnie

+19.070

f
e

Scena dla wystepow muzycznych
oraz innych wydarzen

0.000

-

Objekt wejsciowy

n



C. CZESC RYSUNKOWA | GRAFICZNA




C. CZESC RYSUNKOWA | GRAFICZNA

WIZUALIZACJA
WIDOK OGOLNY
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WIZUALIZACJA
WIDOK OGOLNY
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WIZUALIZACJA
OBJEKT WEJSCIOWY
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WIZUALIZACJA
Kt ADKA SCIEZKI
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ATRAKCJE

Swieraddw-Zdrdj posiada mocny genius loci, a wiec mocnego ducha
miejsca, ktorego tworzy przede wszystkim dtuga historia uzdrowiska
siegajaca do potowy 18 wieku, ale rowniez inne elementy szczegolne,
ktore sg jego nieodtgczng czescig i kreujg catkowita atmosferg tego
wyjatkowego miejsca u podndzy Gor Izerskich, takie jak legenda o Zabie,
miejsce z najwigkszg iloscig opaddw, miejsce z najciemniejszym niebem
oraz historia nie istniejgcego juz tutaj saneczkarstwa.

ChcielibySmy wiec ducha miejsca rozwingé i nawigzac do jego
poszczegolnych czynnikow w zaproponowanych atrakcjach w  taki
sposob, aby stanowity one Zrodto zabawy dla wszystkich osdb
odwiedzajacych Swieradéw-Zdrd;.
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ATRAKCJE PODZIAL ATRAKCJI

Atrakcje zostaty podzielone w taki sposab, aby osiggnac rownomiernego rozmieszczenia odwiedzajacych w catym
osrodku. Gtownym celem jest zaoferowanie zabawy i edukacji oraz zainteresowanie trescig czy tez forma wszystkich,
ktdrzy Sciezke odwiedza, a wigc gosci uzdrowiska, rodzin z dziecmi oraz turystow.

TEMATYCZNIE
= /aba
= Woda
= Ciemnosc
= Saneczkarstwo
= Piekno przyrody
= Podtematem jest Ekologia

MIEJSCOWO
= (kolica Sciezki
= NaSciezce

CZASOWO
= Dzien
= Noc

RODZAJE ATRAKCJI

= TABLICE
= |nformacyjne
= Edukacyjne - jako czesc miejsc zabaw i stanowisk obserwacyjnych
= Wystawiennicze

= MIEJSCA ZABAW ORAZ OBIEKTY

= MIEJSCA DO OBSERWACJI | ODPOCZECIA

= ATRAKCJE

= WYDARZENIA
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI

TABLICE - INFORMACYJNE

Aby zapewniC przejrzystoSC i zrozumiatoSC tablic niezbedne jest
zachowanie ich jednolitego stylu graficznego. W tym celu oraz w celu
zwigkszenia ich atrakcyjnosci zwrdcimy sie do grafika, ktory je opracuje
w sposab ciekawy i udostepni odwiedzajacym potrzebne informacje.

Podstawowym zastosowanym materiatem bedzie drewno naturalne a

wszystkie tablice zostang pokolorowane.

Lokalizacja: Przed obiektem wejsciowym oraz na drodze dostgpowe;

1) INFORMACJE DLA ODWIEDZAJACYCH - cennik, godziny otwarcia,

regulamin

2) INFORMACJE O SCIECE - ciekawostki dotyczace jej konstrukcji,
wygladu, powstania

3)  MAPA OSRODKA oraz opis, w tym budynku wejécia.

k) MAPA SWIERADOWA-ZDROJU oraz okolicy wraz z zaznaczeniem

punktow zainteresowania.
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI

TABLICE - EDUKACYJNE
Lokalizacja: w okolicy Sciezki jako czeS¢ miejsc zabaw

TEMAT ZABA

/aba jest stworzeniem intrygujacym, Kktdry jest pozostatoscig z czasow
dinozaurow. Ptaz ten posiada w ekosystemie swoje niezastgpione
migjsce. Stanowi dla nas wskaznik jakosci przyrody oraz Srodowiska
naturalnego. Rdwnoczesnie jest réwniez symbolem miasta Swieraddw-
Zdrdj i uzdrowiska wywodzacym sie z legendy.

Tablica koto atrakeji Zaba:
1) Legenda o Swieradowskiej zabce, Anatomia, Stadia rozwoju
2) Ewolucja, Wystepowanie, Ekologia oraz interakcja z cztowiekiem

TEMAT WODA

Woda oznacza zycie dla roslin, zwierzat i ludzi.

Tablica koto atrakeji Wir:
3) Cykl hydrologiczny w przyrodzie, Gospodarka wodna, Woda lecznicza

TEMAT SANECZKARSTWO

Nawiazuje do historii saneczkarstwa Swieradowa-Zdroju.

Tablica koto Zjezdzalni: ’
L) Historia saneczkarstwa w Swieradowie-Zdroju.
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI
TEMAT ZABA

SPOTKANIE DWOCH ZAB

OBIEKT ZABAW

= prototypowy certyfikowany element zabawowy dla dzieci
= | okalizacja: na placu przed obiektem wejsciowym
= materiaty: stal, drewno - naturalne

Laby to gatunek zwierzat, ktdry jest stosunkowo bardzo aktywny spotecznie. Chyba kazda osoba, ktdra w
okresie letnim miata mozliwos$¢ w poblizu wody stojgcej po zmroku ustyszec zabie arie, zgodzi si¢ z nami. Posag
czy tez konstrukcja o funkcji zabawowej, ktdra proponujemy dla $ciezki Swieraddw-Zdrdj, stanowi stylizowana
kompozycje spotkania dwoch zab. Bazujac na studium opisowym ruchu splecionych ciat na granicy pozycji
abstrakcyjnej. Taka ,bardziej dynamiczna” koncepcja kompozycji odpowiada charakterowi architektury, w
kontekscie ktorego posag jest proponowany. Nie porzucamy jednak pozycii, w ktdrej forma jest stale czytelna,
a wigc ma potencjat, zeby petnic funkcje edukacyjna.

Dominujacymi czesciami kompozycji s gtowy obu zab, ktore po pierwsze stuzg jako wejscie do wnetrza ciat.
Po drugie, jako zjezdzalnia do zabawowego wyjscia z obiektu. Na wyobrazonej osi ciat znajduje sig drugie
przejscie przez wnetrze obiektu. Duze nogi zab majg konstrukcje wypukta i promieniowo wychodzg od Srodka
kompozycji oraz stuzg jako przetaznie i miejsca do zawieszenia elementow hustajacych. Palce zabich ndg
petnig funkcje schodow prowadzacych do wewnetrznej czesci obiektu. Proponujemy dodac do kompozyci
element zabawowy w postaci trampolin zainstalowanych w podtozu, ktore bardzo do naszego tematu pasujq i
ktore sg wsrod baraszkujacych dzieci bardzo popularne.

2
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI
SPOTKANIE DWOCH ZAB
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI

SPOTKANIE DWOCH ZAB
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI
SPOTKANIE DWOCH ZAB
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SPOTKANIE DWOCH ZAB
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI
TEMAT SANECZKARSTWO

Saneczkarstwo ma w Swieradowie-Zdroju gteboka tradycje. Na poczatku
sanie byty wykorzystywane jako pomoc przy pracy a od poczatku XX
wieku staty sie przedmiotem zabawy i rywalizacji sportowych.

Lokalni mieszkancy ulegli jego urokowi na tyle, ze 12 grudnia 1919
stowarzyszenie sportow zimowych zatozyto pierwszy klub z torem
saneczkowym w osrodku niedaleko Stogu Izerskiego.

ZJEZDZALNIA

W miejscach pierwotnych poczatkow nie istniejacego juz dzi$ toru
saneczkowego zostanie zainstalowana stroma zjezdzalnia ze stali
nierdzewnej, na ktorej goscie moga wczuc sie w role saneczkarza.
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ATRAKCJE - OKOLICA SCIEZKI
TEMAT WODA
WIR WODNY

Wir wodny jest zjawiskiem szczegdlnym, z ktorym w jakiejs postaci
spotkat sig chyba kazdy z nas. Zwraca uwage na niezwykte wtasciwosci
wody, jej site i zdolnosc do zmieniania krajobrazu.

Atrakcja ta odwiedzajagcym umozliwi zrozumie¢, w jaki sposob wir
wtasciwie powstaje. Przed kazdg osobg, ktora zakreci korbka przy
przezroczystym naczyniu w ksztatcie walca napetnionym woda,
powstanie wir tak duzy, jak szybko kreci.

21
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE

Jezeli niektorzy odwiedzajacy beda mieli wrazenie, ze wyjscie na Sciezke jest zbyt spokojne, przygotowaliSmy
dla nich bezpieczng dawke adrenaliny w postaci atrakcji na Sciezce.

TEMAT ZABA
AKROBACI PREHISTORYCZNI

INSTALACJA RZEZBIARSKA OBIEKTOW DEKORACYJNYCH

= |okalizacja: na konstrukcji wewnetrznej wiezy.
= materiat: metal

/aby to z anatomicznego punktu widzenia bardzo intrygujgce zwierzeta. Budowa ciata umozliwia zabom
przedziwne rozwigzania w sytuacjach karkotomnych oraz przy pokonywaniu putapek i przeszkod. Zapewne nie
bedziemy przesadzali, jezeli stworzenia te, ktdre przetrwaty rowniez ere dinozaurdw, nazwiemy akrobatami
prehistorycznymi.

Nasze rozwigzanie, umieszczenie zab w konstrukcji wiezy widokowej, rozpoczyna sie od wyboru materiatu. W
zwigzku z wymogiem trwatosci wybrany zostat metal. Poszczegolne postacie zaprojektowane s z litej blachy
zelaznej (5-6 mm) powlekanej brazem. Dla blizszego zrozumienia stylizacji ksztattu mozna wyobrazic sobie
sktadanke origami, ktora rowniez bazuje na ptaskim ksztatcie papieru, w naszym przypadku blachy.
Wykonczenie powierzchniowe, braz, zaowocuje pozadanym efektem ,dojrzewajacej” patyny. Bedzie ona
przypominata element wodny, ktory jest z zabami nieroztgcznie zwigzany. Anatomia zab umozliwia szerokg
skale zdumiewajacych kompozycji, ktore beda mogty by¢ motywem poszczegdlnych rzezb. Kazda poszczegolna
sztuka bedzie stanowita unikalny obiekt stworzony wedtug autorskich modeli i spawany z blach stalowych.
Kazdy poszczegolny model zostanie zaprojektowany bezposrednio dla konkretnej sytuacji w konstrukcjach
nosnych wiezy. Ze wzgledu na monumentalno$¢ budowli poszczegolne rzezby bedg w skali 11, 2:1, 31 w
stosunku do ciata cztowieka oraz w zaleznosci od odlegtosci od najblizszego obserwowanego punktu na
konstrukcji wiezy.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
AKROBACI PREHISTORYCZNI
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE J/ / - T
AKROBACI PREHISTORYCINI '
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
TEMAT ZABA
7ABA WIECZNEJ MEODOSCI

MALA RZEZBA

= |okalizacja: na szczycie Sciezki. Ten talizman w postaci zaby ludzie bedg
mogli pogtaskac, zeby zaczerpnac przynajmniej czesci jej poteznej magii.

= materiat: braz

= WielkoSc: ok. 40 cm jako popiersie

W przypadku rzezby, ktora ma zostac swojego rodzaju talizmanem, a
odwiedzajacy bedg mogli sprawdzic jej jakosc dotykowa na wtasnej skorze,
bazujemy na analogicznej stylizacji ksztattu, jak w przypadku naszych
akrobatow. W tym przypadku jako materiat zostat jednak wykorzystany lity
braz a wielkosc jest bardziej zblizona do wzrostu cztowieka. Zatozeniem jest
umieszczenie rzezby-talizmanu na szczycie budowli w taki sposob, aby mozna
byto sig do niej odpowiednio ,przytulic”. W tym celu odpowiednio zostanie
opracowana powierzchnia i detale rzezby. Wypuktosci z perforacjg powinny
wprost zachecac do ztapania lub dotknigcia detali rzezby. Materiat rzezby
rowniez bedzie stylizowany na ksztatt ptaski, jednak postac ostateczna
powstanie w autorski klasyczny sposob rzezbiarski w skali 11 a nastgpnie
zostania odlana z brazu. W ten sposob mozna bedzie osiggnac odpowiedniej
jakosci ksztattu dzieta sztuki.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
POWOLI W GORE, SZYBKO W DOt

Po dtugim wyjciu na szczyt niektorzy
zapewne skorzystajg z mozliwosci skrdcenia
sobie drogi w dot. Jedynym skrotem jest
jednak ZJEZDZALNIA o dtugosci 102 m, dzigki
ktorej na dole znajdziemy sie w ciggu kilku
sekund. Jeden raz nigdy nie wystarcza.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
WIDOKI oraz OBSERWOWANIE

Na sciezce bedg znajdowaty sie 5 stanowisk do obserwacji z widokiem na
wszystkie strony Swiata.

= DZIENNA OBSERWACJA KRAJOBRAZU - na kazdym stanowisku
zostanie zamieszczona drewniana mapa z uksztattowaniem
krajobrazu widocznego z danego miejsca wraz z oznakowaniem
poszczegolnych obiektow przyrodniczych oraz
LORNETKA, ktora umozliwi poznawanie krajobrazu w okolicy
Swieradowa-Zdroju z lotu ptaka.

= NOCNA OBSERWACJA GWIAZD - Odwiedzajagcy moga podziwiac
nocne niebo petne gwiazd, a przy pomocy TABLICY OBROTOWEJ
NOCNEGO NIEBA, ktora w formie kota z oznakowaniem gwiazdzistego
nieba widocznego z danego miejsca w danej porze roku umozliwi
szukanie swojej szczesliwej gwiazdy lub ulubionego gwiazdozbioru.
Tablica z nocnym podswietleniem.

= TABLICA - TEMAT CIEMNOS(C
Gwiazdy i cztowiek, Smog Swietlny




C. CZESC RYSUNKOWA | GRAFICZNA

ATRAKCJE - NA SCIEZCE
TABLICE - WYSTAWIENNICZE

TEMAT - PIEKNO PRZYRODY

Jako wartos¢ dodang do osob odwiedzajacych Sciezke kierujemy oferte
cyklicznie zmieniajacej sie wystawy unikalnych zdjec, ktdre zostang
zamieszczone na tablicach wielkoformatowych rozmieszczonych wzdtuz
obwodu platformy wejSciowej na Sciezke.

Tablice te beda uzywane na potrzeby wystaw zdjec poéyvieconych takim
tematom jak przyroda, ekologia, astronomia, podroze, Swieradow-Zdroj
czy innym zwigzanym z tematami atrakcji na Sciezce.
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Gtownym elementem tej atrakcji przyciggajacym ludzi mogtoby byc
zainstalowanie wystawy objazdowe] National Geographic Society.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
KOKON PAJAKA

PRZELAINIA 7 SIECI jest przeznaczona nie tylko dla dzieci. Z kokonu pajaka
mozna wyruszy¢ w trzech kierunkach i przez rekaw linowy przedostac sig na
kolejne pigtra Sciezki.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
KROPLA VODY

Romantycznie nazwana SIEC RELAXACYJNA jest przeznaczona dla
kazdego. W dot przeleca przez nig tylko krople wody, jednak odpoczynek
na wysokosci ponad piecdziesigt metrow ponad ziemig bedzie atrakeja
tylko dla tych osob, ktdre sig nie hoja.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
LEWITACJA W PRZESTRZENI

Prawdziwych mitosnikow adrenaliny zapewne ucieszy wyjscie na szczyt.
SZKLANA KEADKA, ktora w najwyzszym punkcie Sciezki wychodzi w
wolng przestrzen, Smiatkom, ktorzy na nig wejda, zapewni niecodzienne
przezycie.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
MAEA SCENA

Scena ta zaprojektowana jest w celu organizowania dziennych czy tez
nocnych przedstawien w mniejszej formie lub organizowania przyjec i
wyktadow.  Scena znajduje sie na drugim pietrze Sciezki, zeby
odwiedzajagcy mogli przedstawienia oglada¢ wygodnie i spokojnie
obejrzec je rowniez z gornych pigter.
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ATRAKCJE - NA SCIEZCE
NOCNE OSWIETLENIE SCIEZKI

W jaki sposob mozna skorzysta¢ z nocnego programu na Sciezce,
bezpiecznie przejS¢ przez ktadke na jej szczyt i rdwnoczesnie nie
ingerowac Swiattem w okoliczny krajobraz, ktory zasypia, i popatrzyc na
gwiazdy bez smogu Swietlnego? OSwietlenie wieze za umozliwienie jej
wizyte po zmroku bedzie uzywany bardzo sttumionych Swiatet
podswietlajacych jedynie podtoge ktadki w taki sposab, abysmy zapewnili
bezpieczne poruszanie sie wszystkich odwiedzajacych.
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WYDARZENIA - NA SCIEZCE

Sciezka jest idealnym miejscem, ktére moze zaoferowaé rozrywke dla
wszystkich:

Dla romantykow i mitosnikow sztuki
dzienne lub nocne KONCERTY, PRZEDSTAWIENIA TEATRALNE wykonane
przez aktorow lub kukietki na Matej scenie.

Dla mitosnikow nocy

Gdzie indziej, anizeli w miejscu pod najciemniejszym niebem, z dala od
zaktocajacych Swiatet miast, delektowac sie nocng OBSERWACJA GWIAZD
Z KOMENTARZEM, ktory zapewnig doswiadczeni astronomowie przy
pomocy duzych mobilnych lornetek astronomicznych.  Dzigki nim
odwiedzajacy moga spojrzec w odlegta gtebig kosmosu.

Dla osob, ktore chca sie Smiac, a czasami rowniez bac, i lubig
niespodzianki

Chetnig zorganizujemy WYSTEPY ARTYSTOW, KUGLARZY, ZONGLEROW |
MAGIKOW .

Dla podroznikow i osob podziwiajacych przyrode

Przygotujemy WYSTAWY UNIKALNYCH ZDJEC na platformie wejéciowej na
sciezke o tematyce poswigconej przyrodzie, ekologii, astronomii,
podrdzom oraz Swieradowowi-Zdrojowi.




ZAKONCZENIE

StaraliSmy sie w naszej propozycji uwzglednic wszystkie aspekty, ktdre
tacza sig w przedmiotowej lokalizacji, wyjatkowosc krajobrazu,
elementy lokalnej kultury i architektury, sposob zycia codziennegpo,
potrzeby odwiedzajacych, historie lecznictwa uzdrowiskowego i sportu
oraz niezwykta legende o zabie. Przedktadamy rozwigzanie, ktdre
rowniez oferuje co$ dodatkowego. Naszym celem byto nadac temu
miejscu dusze, wyjatkowo$¢ oraz potaczyé go z miastem Swieraddw-
Zdroj w taki sposob, aby staty sig one jedng nieroztaczng catoScig i
uzyskaty nowy wymiar. W Scistej wspotpracy z miastem chcielibySmy
organizowac ciekawe wydarzenia, ktore beda stanowity atrakcje dla
lokalnych mieszkancow i turystow.

JesteSmy przekonani, ze kazda osoba, ktdra Sciezke zwiedzi, bedzie
wychodzita zadowolona, dozna nowych przezyc, pozna nowe rzeczy i z
checig bedzie wracata.




